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DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Modelado |
Clave de la asignatura: ART-203
Pre-requisito: ART-202
Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — 3—2—-2

ll. PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Modelado |, el estudiante dominara los conceptos
fundamentales acerca del Modelado y sus caracteristicas mas importantes, su
importancia y aplicacion.

. PROPOSITOS GENERALES:
Al finalizar el curso, el alumno seré capaz de:

* Obtener los conocimientos necesarios sobre el modelado y sus principales
caracteristicas.

* Dominar todo lo relacionado al manejo de las aplicaciones y herramientas en el
modelado en el computador.

IV. GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I.- Introduccion al M odelado: Al finalizar esta
unidad, el alumno dominara todo lo relacionado al Modelado y sus elementos
béasicos.

Leccion 1.1. Definicion de Modelado.

Leccion 1.2. Elementos basicos del modelado.

Leccion 1.3.  Conceptos béasicos de 3D.

Leccion 1.4. Espacio tridimensional.

Leccion 1.5. Sistema de coordenadas.

Leccion 1.6. Imagenes 2D a partir de modulos 3D.

Leccion 1.7. Proceso de modelado.

Leccion 1.8.  Creacion de objetos.

Leccion 1.9. Manipulacién de objetos: Modificadores y Transformaciones.

Leccion 1.10. Combinacién de objetos.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca del Modelado.

Tarea 1.- Investigar sobre el modelado y sus elementos bésicos.

Tarea 2.- Analizar las principales conceptos béasicos 3D.

Tarea 3.- Investigar el proceso de modelado y el sistema de coordenadas.

Tarea 4.- Investigar la creacion y combinacion de objetos.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

modelado y sus elementos basicos.
Prueba Guia # 1.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Il.- Introduccion a la anim acion y el proceso de
dibujo: Al término de esta unidad, el alumno entendera todo lo relacionado a los
procesos de dibujos en el computador y la animacion.

Leccion 2.1. Introduccion a la animacion.

Leccion 2.2. Fundamentos de la animacion.
Leccién 2.3.  Animacion en el computador.
Leccion 2.4.  El proceso de animacion.

Leccion 2.5.  Proceso del dibujo en el computador.
Leccion 2.6.  Aspecto de los objetos.

Leccion 2.7. lluminacion de la escena.

Leccion 2.8.  Camaras.
Leccion 2.9.  Visualizacion.

Chat.- Analisis y comentarios sobre la animacion y el proceso del dibujo.
Tarea 1.- Investigar y analizar los fundamentos de la animacion.

Tarea 2.- Analizar la animacion y el proceso de animacion.

Tarea 3.- Investigar el proceso del dibujo en el computador.

Tarea 4.- Analizar la iluminacién de escena, visualizacion y cAmaras

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

animacion y el proceso del dibujo.
Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- Modelado 3D: Al concluir esta unidad, el alumno
aprendera todo lo relacionado al modelado 3D y la creacion de objetos 3D.

Leccion 3.1.  Modelado 3D.

Leccion 3.2.  Creacidn de objetos simples.

Leccion 3.3.  Objetos paramétricos.

Leccién 3.4.  Primitivas basicas.

Leccién 3.5. Formas complejas a partir de formas simples.
Leccién 3.6.  Extraccion y resolucion.

Leccién 3.7.  Modificadores de la geometria.

Leccion 3.8. Modificadores predefinidos.

Leccion 3.9. Modificadores libres.
Leccion 3.10. Obtencién y edicion de mallas de control.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre el modelado 3D.

Tarea 1.- Analizar la creacion de objetos simples.

Tarea 2.- Investigar las formas complejas a partir de formas simples.

Tarea 3.- Analizar los modificadores de geometria.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

modelado 3D y los objetos 3D.
Prueba Guia # 3.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- Trasformaciones 3D y e | modelado de efectos
naturales: Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a las
trasformaciones 3D y el modelado de efectos naturales.

Leccion 4.1. Introduccién a las Trasformaciones 3D.
Leccion 4.2. Operaciones booleanas.

Leccién 4.3.  Curvas y superficies.

Leccion 4.4.  Organizacion del modelo.

Leccién 4.5.  Principios de organizacion.
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Leccion 4.6.  Técnicas de organizacion.

Leccion 4.7.  Modelado de efectos naturales.

Leccion 4.8.  Caracteristicas del modelado de efectos naturales.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre las transformaciones 3D.

Tarea 1.- Analizar las curvas y superficies.

Tarea 2.- investigar la organizacion, principios y técnicas del modelado.

Tarea 3.- Analizar el modelado de efectos naturales y sus caracteristicas.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerenciassobre las

trasformaciones 3D y el modelado de efectos naturales.
Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- Aspectos del Mode lado: Al concluir esta

unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a los aspectos principales del
modelado.

Leccion 5.1.  Aspectos del Modelado.

Leccion 5.2. Realismo.

Leccion 5.3. Propiedades de la superficie de un objeto.

Leccion 5.4.  Laluzy el color en los objetos.

Leccion 5.5. Modelados de iluminacion simple y modelados de Lambert.

Leccion 5.6.  Trasparencia y Refraccion.

Leccion 5.7. Texturas y Sombras.

Leccion 5.8. lluminacién de una escena.

Leccion 5.9.  Teoria sobre la iluminacion.

Leccion 5.10. Tipos de fuentes de luz.

Leccion 5.11. Atributos de las fuentes de luz.

Leccion 5.12. Tipos de iluminacion.

Leccion 5.13.  lluminacion de exteriores.

Leccion 5.14.  Filtros para crear sombras.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre los aspectos de modelado.

Tarea 1.- Investigar sobre el realismo.

Tarea 2.- Analizar las propiedades de la superficie de un objeto.

Tarea 3.- Investigar acerca de la luz y el color en los objetos.

Tarea 4.- Analizar la teoria sobre la iluminacion.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre los

aspectos del modelado.

Prueba Guia # 5.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI.- Visualizacion del m odelo: Al concluir esta
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a la relacién a la visualizacion del
modelo o modelado.

Leccion 6.1. La visualizacion del modelo.

Leccién 6.2.  Cémarasy vistas.

Leccién 6.3. Parametros de vistas.

Leccién 6.4.  Teoria sobre composicion.

Leccion 6.5. Efectos de camara.

Leccion 6.6. Integracion de imagen real y sintética.
Leccion 6.7. Mascaras.

Leccién 6.8.  Superposicion de imagen real y sintética.
Leccién 6.9. Visualizacion.

Leccion 6.10. Tipos de acabado.
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Leccion 6.11. Parametros de visualizacion.
Leccion 6.12. Efectos.

Chat.- Aportes y sugerencias de la visualizacion del modelado.

Tarea 1.- Analizar las camaras y vistas.

Tarea 2.- Investigar acerca de los parametros de vistas.

Tarea 3.- Analizar la teoria de composicion.

Tarea 4.- Investigar acerca de las imagenes reales y sintéticas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

visualizaciéon del modelado.
Prueba Guia # 6.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VII.- Animacién: Al concluir esta unidad, el alumno
aprendera todo lo relacionado a la animacion y la relacion con el modelado.

1 Introduccion a la animacion.
Leccion 7.2. Fundamentos basicos de la animacion.
3 Clasificacion de la animacion.
Leccion 7.4. El proceso de la animacion.
Leccion 7.5.  Técnicas de animacion.
Leccion 7.6.  Animacion en el computador.
Leccion 7.7. Curvas de movimiento y trayectoria.
Leccion 7.8.  Animacion por clases intercaladas.
Leccion 7.9.  Animacion de camaras.
Leccion 7.10.  Animacion de personajes.
Leccion 7.11. Representacion de animaciones.

Leccion 7.12. Potprocesos.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre la animacion.

Tarea 1.- Analizar los fundamentos béasicos de la animacion.

Tarea 2.- Investigar acerca de la clasificacion de la animacion.

Tarea 3.- Analizar el proceso y las técnicas de animacion.

Tarea 4.- Investigar la animacion en el computador.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

animacion y el modelado en el computador.
Prueba # 7
Prueba Final.



